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« Saptamâna stiintei si tehnicii »

In prezenta Ambasadorului Frantei în Romania

Ambasada Frantei în colaborare cu Ministerul Educatiei, Cercetării si Tineretului din Romania si Academia Română organizează a doua editie a "Săptămânii Stiintei si Tehnologiei”,  în perioada 10 - 15 mai 2004.

Săptămâna Stiintei si Tehnologiei va crea un spatiu de prelegeri si expozitii menit să evidentieze tradiţia de cultură stiintifică si tehnologică din România. Totodată are menirea de a sensibiliza marele public cu privire la miza reprezentată de acest domeniu în dezvoltarea de parteneriate europene, în special între România si Franta, în folosul progresului societătii civile, atât la nivel national cât si european.
Aceasta Saptamâna a stiintei se va axa pe mai multe teme principale: noile tehnologii 

(Bucuresti), astronomie (Bucuresti), medicina (Timisoara) si apa (Iasi).  

Aceste teme diferite vor fi dezvoltate prin doua mari expozitii interactive : una despre Astronomie (planetarium gonflabil) expus la Institutul Astronomic din Bucuresti si apoi la Centre Culturale Franceze din Iasi si Timisoara si alta asupra Tehnologiilor comunicarii,  expusa la Teatrul National din Bucuresti.

In paralel vor avea loc alte expozitii pe suport panou, conferinte, « cafeneaua » stiintei, o zi « portile deschise » la Institutul astronomic si filme de animatie proiectate în fiecare seara la Institutul Francez din Bucuresti (in continuarea acestei invitatii, veti gasi o scurta prezentare a acestui tip de film precum si a filmelor ce urmeaza a rula pe parcursul acestei saptamani a stiintei). 

La Timisoara va avea loc un colocviu despre etica, la care vor participa cercetatori români si francezi si personalitati ale comisiei europene. 

La Iasi, se va discuta despre un proiect global « Apa », regrupând 5 tari francofone (Canada, Franta, Maroc, Liban, si bineînteles România) în cadrul caruia vor avea loc ateliere, zilele « usi deschise », expozitii etc…Organizatorii acestui proiect sunt asociatia Profesorilor de franceza din Romania si Ambasada Frantei la Bucuresti.

Les Expositions Interactives
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Qui ne s’est assoupi les yeux fixés sur la voie lactée, rêvant à ces immensités, à l’infini du temps et de l’espace ? Qui n’a, un jour, aiguisé son esprit à tenter de percer le secret de l’Univers ? Mais ces observations, ces méditations d’un soir de vacances, il n’est guère possible de les reproduire dans l’atmosphère enfumée des villes, en présence de tant de lumières parasites. Et ne faut-il pas aussi passer du temps à reconnaître, à nommer, constellations et planètes, à en expliquer les mouvements apparents ? Des centaines d'étoiles apparaissent sur un écran hémisphérique et s’offrent au regard des spectateurs. Ceux-ci peuvent repérer les constellations, envisager diverses configurations du ciel sous différentes latitudes, accélérer les mouvements apparents, faire apparaître les conjonctions des planètes… Cette richesse de combinaisons offre un spectacle étonnant et instructif. Pourquoi le soleil ne se lève-t-il pas toujours exactement à l’Est ? Comment les mouvements du soleil, de la lune, des planètes sont-ils déterminés ? Autant de questions que vous pouvez vous poser sous le dôme du planétarium itinérant. Une invitation à un voyage vers les cieux observés sous diverses latitudes et diverses époques. Facile à installer, il peut accueillir une vingtaine de personnes. 
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Ne Coupez p@s
 Du contact direct à l'échange d'informations par l'intermédiaire de technologies de pointe, communiquer le plus loin possible avec des délais de plus en plus courts n'est pas une nécessité apparue aujourd'hui ; seuls les moyens ont très nettement progressé. Ne coupez p@s propose d'une part, un inventaire interactif des premières techniques de communication aux nouvelles technologies et d'autre part, une illustration des techniques utilisées sur les nouveaux réseaux (numérisation, compression, débit...) en s'appuyant sur l'exemple régional qu'est le CRIHAN, Centre de Ressources Informatiques de Haute-Normandie. 

FILMS D’ANIMATION
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En Roumanie, Ion Popescu est le précurseur des films d’animation : une Palme d’Or dès 1958 pour « Scurta istorie », « Quo vais homo sapiens », « trei mere », « pasi spre luna »... Ce n’est que bien plus tard que les films d’animation s’imposent dans le monde entier avec « Matrix »,  « Le monde de Nemo », « Kaena », des exemples parmi d’autres qui montrent le succès des films d’animation et l’omniprésence des images de synthèses dans toutes les productions audiovisuelles (effets spéciaux, jeux vidéo, films d’animation) . 
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Les films d’animation regroupent plusieurs genres dont les films à image de synthèse. Comme son nom l’indique, l’expression « image de synthèse » désignait au départ toute image crée entièrement sur ordinateur et dont l’origine n’était ni photographique ni un dessin à la main effectué selon une technique traditionnelle. Par la suite, la création graphique sur ordinateur se popularisant, l’expression a conservé sa connotation de prouesse technique en portant uniquement sur les images crées par ordinateur. Mais pour que ces images présentent un aspect réaliste en dépit de ce soubassement géométrique, il faut leur associer des surfaces ayant la variété et l’irrégularité du dessin point par point. Depuis la fin des années 90, on voit apparaître des films réalisés entièrement en images de synthèse, dont  « Toy Story » a d’abord été l’archétype, avant d’être surpassé en 2001 par « Final fantasy». Ce dernier film donne une bonne idée des progrès fulgurants effectués dans cette discipline. L’évolution de la technologie de l’image de synthèse ne cesse de progresser laissant la place aux agents intelligents qui peuvent être modifiés en temps réel, une idée sous jacente du projet Aqu@thèque qui vise à réaliser un aquarium virtuel rempli de poissons autonomes. Ce type d’application est rendu possible sur un simple PC grâce aux cartes graphiques. Ce qui montre l’omniprésence des outils informatiques dans les techniques de l’animation et la démocratisation, donc accessible à tous, des techniques de réalisation. Des écoles de l’image telles que Gobelins, Supinfocom, EESA, Université de Paris 8…, spécialisées dans l’animation en image de synthèse nous offrent chaque année la possibilité de voir leurs films à travers par exemple le festival e-magiciens  et le forum Imagina dont nous vous proposons la projection de leurs best of.

Le festival e-magiciens est organisé par la Chambre de Commerce et d'Industrie du Valenciennois qui a eu lieu pour la 5ème année consécutive, du 26 au 28 novembre 2003, au théâtre Le Phénix de Valenciennes. La manifestation est composée de débats, conférences, tables rondes, projections [image: image6.jpg]


d'œuvres vidéo et multimédia d'étudiants d'écoles européennes. Mais il y a également «Le LAB» un espace 100 % expérimental, où jeunes créateurs et professionnels ont l'opportunité d'expérimenter, grâce aux développeurs et initiateurs présents, de nouveaux outils de conception, d'animation, de montage et de mixage pour l'image, le son, et la vidéo. Puis « L'Animation Chaînée » une œuvre originale, collective et interactive, réalisée par les étudiants et finalisée au cours de la manifestation, l'animation chaînée avait marqué l’édition 99. L'expérience a été reconduite pour les éditions 2ooo, 2oo1, 2002 et le sera pour la session 2oo3. A partir d’une image de base, une quarantaine d’étudiants sont attendus pour laisser leur créativité s’exprimer. Installées dans les coursives du Phénix, les équipes doivent réaliser chacune 10 secondes d'animation qui sont, au final, montées bout à bout pour ne former qu'une seule œuvre, véritable film finalement présenté au public lors de la soirée de clôture.

IMAGINA, le forum des images qui dépassent l'imagination, est une manifestation organisée par l'INA (Institut national de l'Audiovisuel) et le Festival de Télévision de Monte-Carlo dédiée aux domaines suivants : images de synthèse et animation, cinéma numérique et effets spéciaux, jeux et communautés virtuelles, agents intelligents et réalité augmentée, mondes virtuels et cyberspace, webcasting, synthèse sonore, espaces architecturaux, imagerie médicale. La manifestation est aussi un lieu 'innovations et de présentation de nouvelles expériences et d'avant-premières.
Le Planétarium gonflable











